
EDUCAR PARA CREAR  
CONOCIMIENTO 
Formación en competencia informacional y digital 
Bibliotecas Municipales de Huesca 
 

 
 
 
RETO 
 

El reto del programa Educar para crear conocimiento, es que el alumnado sea 
competente en la gestión de la información de manera ética y legal, aplicando el sentido 
crítico en los diferentes procesos: búsqueda, tratamiento y creación de contenidos. 

 
MARCO DE REFERENCIA  
 

Teniendo como referencia el Marco de competencia digital para la ciudadanía 
de la UE (DigComp 2.2) donde se definen las  competencias digitales básicas en cinco 
áreas: información, comunicación, creación de contenidos, seguridad y resolución de 
problemas, las Bibliotecas Municipales de Huesca tenemos el deber de garantizar la 
adquisición de dichas competencias a través de diferentes actividades formativas. 

 
Saber gestionar la información, conocer las fuentes de información y las estrategias 

de búsqueda, aplicar el sentido crítico, así como citar las fuentes y respetar los derechos 
de autor son los aspectos fundamentales del programa Educar para crear conocimiento.  

 
 
 



A QUIÉN ESTÁ DIRIGIDO 
 

El programa está dirigido al alumnado de 1º, 3º de y 6º de Educación Primaria 
y está diseñado para alcanzar gradualmente las competencias informacionales y digitales. 

 
 

PLANIFICACIÓN  
 
 Para participar en el programa el profesorado debe formalizar la inscripción online 
que encontrará en la web www.huesca.es/areas/bibliotecas/actividades/educar-para-
crear-conocimiento indicando hora y día que solicita. Las solicitudes se atenderán por 
orden de registro y el personal bibliotecario comunicará por email la confirmación. 
 
 La participación en el programa supone aceptar los siguientes compromisos:  

 
 Establecer contacto previo con el personal de la biblioteca. 

 Dedicar una sesión en el aula a la  competencia digital e informacional (antes de 
realizar la actividad) 

 Acompañar al grupo a la biblioteca y apoyar en el desarrollo de la actividad.  

 Poner  en práctica las competencias informacionales y digitales en el aula. 

 Evaluar la actividad. 
 

 
 

METODOLOGÍA 
 

El programa está diseñado para realizarlo en el espacio de la  biblioteca 
municipal y  combina las actividades de reflexión, gestión de información digital y 
analógica (la colección de la biblioteca: libros, revistas, mapas etc.) 
 
 La actividad se desarrolla en parejas y se deben superar diferentes pruebas 
para alcanzar un objetivo, poniendo en práctica las diferentes competencias 
informacionales y digitales.  
 

 
La duración de la actividad  didáctica en la biblioteca es de 60 minutos y se puede 

realizar los martes y los jueves en horario de 9,30 h a 11.30 h 
 
 

Persona de contacto para ampliar información:  
 
Laura Arnal                                                         Laura Ferrer 
Biblioteca A. Durán Gudiol                                   Biblioteca Ramón J. Sender 
Tfn. 974 22 05 49                                                Tfn. 974 24 37 60 
bibliotecaduran@huesca.es                                  bibliotecasender@huesca.es 
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EDUCAR PARA CREAR  
CONOCIMIENTO 
Formación en competencia informacional y digital 
Bibliotecas Municipales de Huesca 
 

 
 
 
RETO 
 

El reto del programa Educar para crear conocimiento, es que los jóvenes sean 
competentes en la gestión de la información de manera ética y legal, aplicando el 
sentido crítico en los diferentes procesos: búsqueda, tratamiento y creación de 
contenidos. 
 
MARCO DE REFERENCIA  
 

Teniendo como referencia el Marco de competencia digital para la ciudadanía 
de la UE (DigComp 2.2) donde se definen las  competencias digitales básicas en cinco 
áreas: información, comunicación, creación de contenidos, seguridad y resolución de 
problemas, las Bibliotecas Municipales de Huesca tenemos el deber de garantizar la 
adquisición de dichas competencias a través de diferentes actividades formativas. 

 
Saber gestionar la información, conocer las fuentes de información y las estrategias 

de búsqueda, aplicar el sentido crítico, así como citar las fuentes y respetar los derechos 
de autor son los aspectos fundamentales del programa Educar para crear conocimiento.  
 
 



 
A QUIÉN ESTÁ DIRIGIDO 
 

El programa está dirigido al alumnado de 1º y 3º de ESO y de 1º de 
Bachillerato y está diseñado para alcanzar gradualmente las competencias 
informacionales y digitales. 

 
 
PLANIFICACIÓN  
 
 Para participar en el programa el profesorado debe formalizar la inscripción online 
que encontrará en la web www.huesca.es/areas/bibliotecas/actividades/educar-para-
crear-conocimiento indicando hora y día que solicita. Las solicitudes se atenderán por 
orden de registro y el personal bibliotecario comunicará por email la confirmación. 
 
 La participación en el programa supone aceptar los siguientes compromisos:  
 

 Establecer contacto previo con el personal de la biblioteca. 
 Dedicar una sesión en el aula a la  competencia digital e informacional (antes de 

realizar la actividad) 
 Acompañar al grupo a la biblioteca y apoyar en el desarrollo de la actividad.  
 Poner  en práctica las competencias informacionales y digitales en el aula. 
 Evaluar la actividad. 

 
 
 
METODOLOGÍA 
 

El programa está diseñado para realizarlo en el espacio de la  biblioteca 
municipal y  combina las actividades de reflexión, gestión de información digital y 
analógica (la colección de la biblioteca: libros, revistas, mapas etc.) 
 
 La actividad se desarrolla en parejas y se deben superar diferentes pruebas 
para alcanzar un objetivo, poniendo en práctica las diferentes competencias 
informacionales y digitales.  
 

 
La duración de la actividad  didáctica en la biblioteca es de 60 minutos y se puede 

realizar los martes y los jueves en horario de 9,30 h a 11.30 h 
 
 

Persona de contacto para ampliar información:  
 
Laura Arnal                                                         Laura Ferrer 
Biblioteca A. Durán Gudiol                                   Biblioteca Ramón J. Sender 
Tfn. 974 22 05 49                                                Tfn. 974 24 37 60 
bibliotecaduran@huesca.es                                  bibliotecasender@huesca.es 

 
 

                       
 



ACTIVIDADES PROPUESTAS 
 
 

   1º Educación Secundaria Obligatoria 
 

 

 
Descripción:  
La actividad  tiene como hilo conductor la novela de 
Julio Verne en la que se plantean diferentes tareas:  
búsqueda en el  catálogo, localización de 
documentos en la estantería y la utilización de 
diferentes recursos digitales como diccionarios, 
mapas y bancos de imágenes libres de derechos. 

 

 
 
  3º Educación Secundaria Obligatoria 
 

 

 
Descripción:  
El reto consiste en descubrir un enigma y para ello 
tienen que superar diferentes pruebas búsqueda de 
documentos en el catálogo on line, localización de 
documentos en la estantería,  uso de recursos libres 
de derechos, implementación del sentido crítico y la 
redacción de referencias bibliográficas.  

 
 
1º Bachillerato 
 

 

     
Descripción:  
La actividad se plantea como una investigación sobre el 
efecto del cambio climático en el Pirineo buscando 
información en diferentes fuentes de información, el 
manejo de bases de datos, implementando el sentido 
crítico, respetando los derechos de autor y citando las 
fuentes.   
 

  
 


