EDUCAR PARA CREAR
CONOCIMIENTO

Formacion en competencia informacional y digital
Bibliotecas Municipales de Huesca

RETO

El reto del programa Educar para crear conocimiento, es que el alumnado sea
competente en la gestion de la informacién de manera ética y legal, aplicando el sentido
critico en los diferentes procesos: busqueda, tratamiento y creaciéon de contenidos.

MARCO DE REFERENCIA

Teniendo como referencia el Marco de competencia digital para la ciudadania
de la UE (DigComp 2.2) donde se definen las competencias digitales basicas en cinco
areas: informacioén, comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de
problemas, las Bibliotecas Municipales de Huesca tenemos el deber de garantizar la
adquisicion de dichas competencias a través de diferentes actividades formativas.

Saber gestionar la informacion, conocer las fuentes de informacion y las estrategias
de busqueda, aplicar el sentido critico, asi como citar las fuentes y respetar los derechos
de autor son los aspectos fundamentales del programa Educar para crear conocimiento.



A QUIEN ESTA DIRIGIDO

El programa esté dirigido al alumnado de 1°, 3° de y 6° de Educacion Primaria
y esta disefiado para alcanzar gradualmente las competencias informacionales y digitales.

PLANIFICACION

Para participar en el programa el profesorado debe formalizar la inscripcién online
que encontrara en la web www.huesca.es/areas/bibliotecas/actividades/educar-para-
crear-conocimiento indicando hora y dia que solicita. Las solicitudes se atenderan por
orden de registro y el personal bibliotecario comunicara por email la confirmacion.

La participacion en el programa supone aceptar los siguientes compromisos:

e Establecer contacto previo con el personal de la biblioteca.

e Dedicar una sesion en el aula a la competencia digital e informacional (antes de
realizar la actividad)

e Acompafiar al grupo a la biblioteca y apoyar en el desarrollo de la actividad.

e Poner en préactica las competencias informacionales y digitales en el aula.

e Evaluar la actividad.

METODOLOGIA

El programa esta disefiado para realizarlo en el espacio de la biblioteca
municipal y combina las actividades de reflexion, gestion de informacion digital y
analdgica (la coleccion de la biblioteca: libros, revistas, mapas etc.)

La actividad se desarrolla en parejas y se deben superar diferentes pruebas

para alcanzar un objetivo, poniendo en practica las diferentes competencias
informacionales y digitales.

La duracién de la actividad didactica en la biblioteca es de 60 minutos y se puede
realizar los martes y los jueves en horario de 9,30 h a 11.30 h

Persona de contacto para ampliar informacién:

Laura Arnal Laura Ferrer
Biblioteca A. Duran Gudiol Biblioteca Ramon J. Sender
Tfn. 974 22 05 49 Tfn. 974 24 37 60

bibliotecaduran@huesca.es bibliotecasender@huesca.es
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EDUCAR PARA CREAR
CONOCIMIENTO

Formacion en competencia informacional y digital
Bibliotecas Municipales de Huesca

RETO

El reto del programa Educar para crear conocimiento, es que los jovenes sean
competentes en la gestion de la informacién de manera ética y legal, aplicando el
sentido critico en los diferentes procesos: busqueda, tratamiento y creacion de
contenidos.

MARCO DE REFERENCIA

Teniendo como referencia el Marco de competencia digital para la ciudadania
de la UE (DigComp 2.2) donde se definen las competencias digitales basicas en cinco
areas: informacion, comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de
problemas, las Bibliotecas Municipales de Huesca tenemos el deber de garantizar la
adquisiciéon de dichas competencias a través de diferentes actividades formativas.

Saber gestionar la informacion, conocer las fuentes de informacién y las estrategias
de busqueda, aplicar el sentido critico, asi como citar las fuentes y respetar los derechos
de autor son los aspectos fundamentales del programa Educar para crear conocimiento.



A QUIEN ESTA DIRIGIDO

El programa esta dirigido al alumnado de 1° y 3° de ESO y de 1° de
Bachillerato y esta disefado para alcanzar gradualmente las competencias
informacionales y digitales.

PLANIFICACION

Para participar en el programa el profesorado debe formalizar la inscripcion online
que encontrara en la web www.huesca.es/areas/bibliotecas/actividades/educar-para-
crear-conocimiento indicando hora y dia que solicita. Las solicitudes se atenderan por
orden de registro y el personal bibliotecario comunicara por email la confirmacién.

La participacion en el programa supone aceptar los siguientes compromisos:

e Establecer contacto previo con el personal de la biblioteca.

e Dedicar una sesion en el aula a la competencia digital e informacional (antes de
realizar la actividad)

e Acompanar al grupo a la biblioteca y apoyar en el desarrollo de la actividad.

e Poner en practica las competencias informacionales y digitales en el aula.

e Evaluar la actividad.

METODOLOGIA

El programa esta disefiado para realizarlo en el espacio de la Dbiblioteca
municipal y combina las actividades de reflexion, gestion de informacion digital y
analdgica (la coleccion de la biblioteca: libros, revistas, mapas etc.)

La actividad se desarrolla en parejas y se deben superar diferentes pruebas

para alcanzar un objetivo, poniendo en practica las diferentes competencias
informacionales y digitales.

La duracién de la actividad didactica en la biblioteca es de 60 minutos y se puede
realizar los martes y los jueves en horario de 9,30 ha 11.30 h

Persona de contacto para ampliar informacion:

Laura Arnal Laura Ferrer
Biblioteca A. Duran Gudiol Biblioteca Ramon J. Sender
Tfn. 974 22 05 49 Tfn. 974 24 37 60

bibliotecaduran@huesca.es bibliotecasender@huesca.es




ACTIVIDADES PROPUESTAS

1° Educacion Secundaria Obligatoria

LA VUELTA AL Descripcion:

La actividad tiene como hilo conductor la novela de
MUNDO EN 80 CLICS Julio Verne en la que se plantean diferentes tareas:
busqueda en el catalogo, localizacion de
documentos en la estanteria y la utilizacion de

51 .E' J : diferentes recursos digitales como diccionarios,
. N . L mapas y bancos de imagenes libres de derechos.
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3° Educacion Secundaria Obligatoria
AN L.cipon:
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EL ENIGMA DE MARCO POLD| tienen que superar diferentes pruebas busqueda do

documentos en el catdlogo on line, localizacion de
Silk Rooad Adventing. documentos en la estanteria, uso de recursos libres

Ny 2 de derechos, implementacion del sentido critico y la
redaccion de referencias bibliograficas.

1° Bachillerato
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Descripcion:

CAMBIO CLI_MAT_ICO La actividad se plantea como una investigacion sobre el

Vekiomnie safectlon gl acires pivnainr o efecto del cambio climatico en el Pirineo buscando
informacion en diferentes fuentes de informacion, el
manejo de bases de datos, implementando el sentido
critico, respetando los derechos de autor y citando las
fuentes.




